
Creatore/trice d'abbigliamento APF
chiarire, consigliare, progettare, creare, cucire, guidare
I creatori e le creatrici d’abbigliamen-
to APF producono capi su misura, che
si tratti di un capo unico alla moda
per uscire la sera o di un pratico in-
dumento da lavoro. A meno che non
si tratti di un ordine predefinito, è im-
portante che conoscano bene le esi-
genze del cliente o della cliente. È per
questo che si informano sullo scopo
e sull’occasione del capo, chiedono il
colore desiderato, se il taglio deve es-
sere classico o moderno e con quale
tessuto deve essere realizzato.

A scopo illustrativo, i creatori e le
creatrici d’abbigliamento creano un
abbozzo a mano o al computer. Se
il cliente è soddisfatto con la propo-
sta, il creatore o la creatrice d’abbi-

gliamento prepara un preventivo di
spesa. Se deve seguire un modello
elaborato e se deve aggiungere una
fodera interna, l’impegno è natural-
mente maggiore rispetto a un sempli-
ce paio di pantaloni di lino. A seconda
del tessuto, che sia seta, cotone, vi-
scosa o nylon, anche il costo del ma-
teriale giova un ruolo.

Se i creatori e le creatrici d’abbi-
gliamento lavorano presso un nego-
zio di abbigliamento, guidano la squa-
dra della sartoria e lì ottengono anche
un aiuto quando gli incarichi si accu-
mulano. Nel loro ruolo sono la perso-
na di riferimento per i clienti, ma an-
che per i dipendenti e per gli appren-
disti.

Cosa e per cosa?
Affinché il creatore d’abbiglia-
mento possa creare un prendiso-
le per una cliente stravagante che
si adatti ai suoi gusti insoliti, cerca
ispirazione su numerosi siti web
di diversi stilisti.

Affinché un responsabile di una
ditta possa recarsi a Singapore
per un viaggio d’affari con un abi-
to comodo da indossare al caldo,
la creatrice d’abbigliamento gli
mostra alcuni tessuti adatti.

affinché una cliente possa imma-
ginarsi meglio il tailleur pantalone
elegante fatto su misura che lei
desidera, il creatore d’abbiglia-
mento le mostra alcuni modelli al
computer.

Affinché la creatrice d’abbiglia-
mento possa creare una comoda
tuta da lavoro per un falegname
che produce mobili di design, lo
consiglia sulle varie tasche inter-
ne ed esterne.

Profilo dei requisiti
favorevole importante molto

importante

coscienza della moda

creatività, immaginazione

destrezza manuale

empatia

flessibilità, resilienza

interesse per i materiali tessili, qualità di
leadership

perseveranza, pazienza

precisione nel lavoro, metodo di lavoro
speditivo
senso del colore, senso della forma,
nessun daltonismo
senso di osservazione, talento per il
disegno

Fatti

Accesso Prima dell'esame:
Creatore/trice di abbigliamento AFC
o titolo equivalente e almeno 2 anni
di esperienza pratica (a tempo pieno)
in questo settore.

Formazione 1 ½ anni di formazione
parallela all'attività professionale.
Nota: i costi del corso sono parzial-
mente coperti dalla Confederazione.

Gli aspetti positivi La realizzazione
dei pezzi unici è un compito entusia-
smante, perché si condivide con il
cliente la passione per le creazioni
speciali e si è contenti che il cliente
non voglia indossare solo capi di ab-
bigliamento fuori moda.

Gli aspetti negativi Soprattutto l’ab-
bigliamento d’alta moda rappresenta
un prodotto di nicchia. È per questo
motivo che i creatori e le creatrici
d’abbigliamento devono assicurarsi
la clientela con un grande impegno,
che siano professionisti autonomi o
indipendenti.

Buono a sapersi In questa profes-
sione i rapporti con la clientela sono
molto importanti, perché sono gli
amanti della moda e i clienti che tor-
nano ad assicurare il posto di lavoro.
Poiché non è facile imporsi in questo
mercato, spesso i professionisti or-
ganizzano la loro giornata lavorativa
in modo da lasciare spazio proprio a
questi aspetti.

Percorsi di carriera

Studio di cucito proprio

Designer SSS design di prodotto (diploma federale)

Creatore/trice d'abbigliamento EPS (diploma federale)

Creatore/trice d'abbigliamento APF

Creatore/trice di abbigliamento AFC o titolo equivalente
(vedi ammissione)

Professioni - Industria tessile e abbigliamento


